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Pêche 
Au niveau 40 et 225 en pêche vous pouvez entamez la quête qui vous ouvrira le titre d’Artisan (300) 
 

 Alliance Horde 

1ère Quête 

Grimnur Stonebrand (Ironforge, La caverne lugubre) 
Il ne me reste rien ! 
Je suis un Nain qui parle à haute voix ! Je n'ai pas été conçu pour 
pêcher ! Je veux dire, regardez-moi ! Je suis pratiquement fait en 
pierres. 
Je n'ai rien laissé, je vous ai tout transmis. Je vous ai appris tout ce que 
je sais, flip flop ! 
Vous avez tout ? Oh, excellent ! J'ai un vieil ami sur Kalimdor qui peut 
vous aider. Il s'appelle Nat Pagle, un garçon très bien. Trouvez-le sur 
les îles au sud de Theramore. Allez. 
Objectif :Aller à Kalimdor, dans la ville côtière de Theramore. A partir de 
là, chercher une île au sud de la ville principale. Nat Pagle vous attend !. 
Récompense : 95-975xp 

Lumak (Orgrimmar , Vallée de l’honneur) 
Vous êtes trop bon 
Lumak ne peut plus enseigner à [CHARNAME]. Vous trop bon ! Vous 
trouver ami de Lumak, Nat Pagle. Est humain, mais pas manger ! Est 
ami de Lumak ! Nat apprend vous à mieux pêcher. 
Trouver Nat dans le Marais de Dustwallow, au sud de ville de Humie, 
Thermoroquelquechosecommeça. Nat sûrement en train de pêcher. 
Partir maintenant !  
Objectif : Vous pensez que Lumak essaie de vous dire qu’il ne peut plus 
vous aider à améliorer votre compétence de pêche. Vous devriez 
essayer de vous adresser maintenant à son ami, Nat Pagle, un Pêcheur 
humain des îles au sud de Theramore (c’est du moins ce que vous 
croyez comprendre du discours de Lumak). 
Récompense : 95-975xp 

2ème Quête 

Nat Pagle (Marais de Dustwallow, Crique de Tidefury) 
Nat Pagle, pêcheur de l'extrême 
On peut pas dire que j'aime vraiment beaucoup pêcher. Figurez-vous que ça fait vingt ou trente bonnes années que je fais ça. 
J'estime que les gens ont leurs raisons de faire ce qu'ils font. 
Maintenant, ça veut pas dire que vous devez pêcher pendant trente ans ou attraper tous les poissons de la mer pour devenir un Maître Pêcheur. 
J'estime que vous devez juste être volontaire – assez volontaire pour vous asseoir pendant des heures, à rien faire 
Je vais vous dire, attrapez-moi quelques poissons rares et je vous apprendrai une chose ou deux. Voici la liste : 
Objectif : Nat Pagle voudrait que vous attrapiez les poissons suivants : 
Le Mahi Mahi de Misty Reed, du Rivage de Misty Reed, dans les Marais des lamentations. 
Un Frappeur Sar'theris, du Rivage de Sar'theris, à Desolace. 
L'Ahi de Feralas, de la Rivière de Verdantis de Feralas. 
Le Sailfin bleu de la Côte sauvage, de la Côte sauvage de la Vallée de Stranglethorn. 
Retourner voir Nat Pagle quand la collecte sera terminée. 
Récompense : 390-3900xp 

Conseil Ce sont tous des prises rares, et on ne peux que vous conseiller la patience ou la chance. Quelques appâts seront bien utiles également, surtout 
pour Feralas. 

 


